
  

Бердянський державний педагогічний університет 

Факультет фізико-математичної, комп’ютерної та технологічної освіти 

Кафедра математики та методики навчання математики 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 

до кваліфікаційної роботи 

на здобуття освітнього ступеня магістр зі 

спеціальності 014 Середня освіта 

предметної спеціальності  014.04 Середня освіта (Математика) 

 

на тему 

Використання інтерактивних технологій в організації дистанційного 

навчання математики 

 

 

Виконала: здобувачка вищої освіти 

ІІ_ курсу, групи  м2МА-з____ 

спеціальності 

014 Середня освіта 

предметної спеціальності 

014.04 Середня освіта (Математика) 

Наталія БОНДАРЕНКО     

Керівник Валерій КОВАЛЕНКО______ 

(Ім’я, ПРІЗВИЩЕ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Бердянськ – 2022 року 

 

 

.



2  

ЗМІСТ 

ВСТУП ..................................................................................................................... 3 

РОЗДІЛ 1 ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ 

ТЕХНОЛОГІЙ В ОРГАНІЗАЦІЇ ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ 

МАТЕМАТИКИ ...................................................................................................... 4 

1.1 Особливості дистанційного навчання математики .................................... 4 

1.2 Сутність і особливості інтерактивних методів навчання ........................ 12 

1.3 Вплив інтерактивних методів навчання математики на мотивацію учнів

 .............................................................................................................................. 17 

РОЗДІЛ 2. ПРАКТИЧНІ АСПЕКТИ ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ 

ТЕХНОЛОГІЙ В ОРГАНІЗАЦІЇ ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ 

МАТЕМАТИКИ .................................................................................................... 20 

2.2 Застосування інтерактивних методів навчання на уроках математики . 20 

2.2 Використання інтерактивних технологій в організації дистанційного 

навчання математики в 6 класі ......................................................................... 25 

2.3 Педагогічний експеримент та його результати ........................................ 31 

ВИСНОВКИ ........................................................................................................... 35 

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ ............................................................. 36 

ДОДАТКИ .............................................................................................................. 39 



3 
 

 

ВСТУП 

 

Актуальність. Зміни, що відбуваються в нашому суспільстві, створили 

реальні передумови для відновлення всієї системи освіти, що знаходить своє 

відображення в розробці та введенні в практику роботи школи елементів 

нового змісту, нових освітніх технологій. Розв'язанню цього завдання й 

сприяють інтерактивні методи, які є чимось новим, проте недостатньо широко 

застосовують у реальному освітньому процесі, а часом і взагалі випадають з 

арсеналу педагога. Тому актуальною є тема дослідження: «Використання 

інтерактивних технологій в організації дистанційного навчання математики». 

Мета випускної кваліфікаційної роботи полягає в теоретичному 

обґрунтуванні, розробці та апробації методичних матеріалів щодо 

використання  інтерактивних технологій в організації дистанційного навчання 

математики.  

Завдання: 

− визначити теоретичні засади використання інтерактивних технологій в 

організації дистанційного навчання математики;  

− розробити інтерактивні дидактичні матеріали дистанційного навчання 

математики; 

− експериментально перевірити ефективність впровадження розроблених 

інтерактивних дидактичних матеріалів дистанційного навчання математики. 

Об’єктом випускної кваліфікаційної роботи є процес навчання 

математики. 

Предмет: інтерактивні технології в організації дистанційного навчання 

математики. 

Методологічна основа дослідження ґрунтується на загальних 

положеннях теорії пізнання, основних положеннях системного підходу, 

концепції інформатизації освіти.   

Практична значущість дослідження полягає у розробці та впроваджені 

інтерактивних дидактичних матеріалів дистанційного навчання математики.  
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ВИСНОВКИ 

 

Напружена обстановка, що склалася в нашій країні, призвела до того, що 

його суб'єкти розділені в просторі. Дистанційна форма навчання повинна 

відповідати всім вимогам, що пред'являються до інноваційної освіти, 

грунтуватися на використанні інформаційно-комунікативних технологій, 

сучасного мультимедійного інтерактивного устаткування. Вона повинна 

забезпечувати ефективність реалізації основних освітніх програм, а так само 

поєднувати в собі всі кращі якості віртуального і традиційного освіти.   

Проведений аналіз популярних засобів дистанційного навчання  

дозволив обрати Google Glassroom для організації дистанційного навчання, 

через його простоту використання, гнучкість, підтримувані розширення.  

Досліджуючи проблему використання інтерактивних технологій в 

організації дистанційного навчання математики, у відповідності мети та 

поставлених задач, було виконано наступне: 

– проаналізовано навчально-методичну літературу з теми дослідження та 

висвітлено теоретичні засади використання інтерактивних технологій в 

організації дистанційного навчання математики; 

– спроектовано та розроблено дистанційний курс для навчання 

математики; 

– проведено практичну реалізацію запропонованих методичних розробок 

у навчальний процес та експериментально перевірено отримані результати.  
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