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інноваційних методів та цифрових інструментів у педагогічній діяльності для 
підвищення ефективності освітнього процесу. 
Предмет курсу: сучасні технології, методи та засоби навчання англійської мови 
в контексті цифровізації освіти та інноваційного розвитку педагогічної науки. 
Компетентності та програмні результати навчання:  
ІК. Здатність вирішувати складні завдання або проблеми в галузі освіти, що 
передбачає впровадження інновацій та/або проведення педагогічних досліджень 
і характеризується невизначеністю умов. 
ЗК2. Здатність орієнтуватися в інформаційному просторі, здійснювати пошук, 
критичний аналіз та обробку інформації, ефективно використовувати цифрові 
ресурси і технології в освітньому процесі. 
ЗК3. Здатність генерувати нові ідеї (креативність) та приймати обґрунтовані 
рішення. 
ФК3. Здатність використовувати інновації у професійній діяльності. 
ФК5. Здатність до моделювання змісту освіти, формування у здобувачів освіти 
компетентностей і наскрізних умінь, визначених державним стандартом освіти, 
та здійснення інтегрованого навчання. 
ФК 6 Здатність використовувати ефективні шляхи мотивації здобувачів освіти 
ЗЗСО до саморозвитку, формувати обґрунтовану позитивну самооцінку. 

ПК1. Здатність здійснювати науково-педагогічне спілкування у філологічній 
галузі, планувати і проводити навчальні заняття та виховні заходи, зокрема 
дистанційно і змішано. 
ПК4. Здатність володіти технологіями навчання іноземної мови і літератури, 
використовувати методи і прийоми навчання, оцінювати їх ефективність і 
вдосконалювати. 
ЗК8. Здатність розробляти та презентувати освітні проєкти, управляти ними та 
мотивувати виконавців на досягнення спільної мети. 
ПК5. Здатність проєктувати форми та методи контролю якості освіти, 
здійснювати оцінювання й моніторинг результатів навчання учнів, розробляти 
контрольно-вимірювальні матеріали. 
РН2. Здійснює критичний добір, оцінювання та використання цифрових освітніх 
ресурсів, ІКТ для організації освітнього процесу, професійної комунікації, 
дистанційного та змішаного навчання. 
РН7. Визначає, аналізує та характеризує педагогічні інновації, застосовує їх у 
професійній діяльності. 
РН9. Демонструє уміння класифікувати, упорядковувати й узагальнювати 
навчальний матеріал відповідно до потреб формування ключових 
компетентностей та інтегрованого навчання. 



РН10. Називає і аналізує шляхи мотивації учнів до саморозвитку, розробляє 
план формування позитивної самооцінки й я-ідентичності. 
РН13. Демонструє здатність до автономної та командної професійної діяльності, 
приймає обґрунтовані рішення в умовах невизначеності, несе відповідальність 
за результати. 
РН16. Описує методику розробки освітніх проєктів, пояснює зміст та 
призначення їх етапів, аналізує спроможність управління процесом їх 
впровадження, прогнозує очікувані результати. 
РН17. Ідентифікує та критично осмислює принципи, функції, форми і методи 
управління освітньою діяльністю; здійснює стратегічне планування, моніторинг 
та оцінювання якості освітньої діяльності. 
ПРН3. Обирає методи і прийоми навчання іноземної мови й зарубіжної 
літератури та контролю навчальних досягнень; адаптує матеріали, створює 
навчально-методичне забезпечення занять. 

Зміст курсу:  
Theme 1. Normative and Legal Framework for English Language 

Teaching 
Overview of the legal and regulatory documents governing the professional 

activity of an English language teacher in Ukraine, forming the basis for curriculum 
design, lesson planning, and the selection of teaching technologies. 

Theme 2. Gamification and Game-Based Technologies in English 
Language Learning. Design principles of game mechanics for developing 
vocabulary, grammar, and communicative competence; application of serious games 
and educational simulations; development of gamified language-learning tasks and 
lesson plans structured around game-based scenarios. 

Theme 3. Embodied Learning and the TPR Method. Theoretical principles 
of embodied learning and the TPR method; design of motor and kinesthetic activities 
for teaching vocabulary and grammatical structures; development of lesson plans 
integrating physical-response activities into a coherent instructional sequence. 

Theme 4. CLIL (Content and Language Integrated Learning). CLIL 
methodology and the 4Cs framework (Content, Communication, Cognition, Culture); 
design of subject-integrated language tasks; development of CLIL lesson plans with 
differentiated language support and assessment procedures. 

Theme 5. Artificial Intelligence and Personalized Learning. Application of 
AI tools in language teaching, including adaptive learning platforms, chatbots, and 
automated feedback systems; design of AI-supported learning tasks; development of 
lesson plans incorporating AI tools with a substantiated pedagogical rationale. 

Theme 6. STEAM Education and Interdisciplinary Language Learning. 
Design of interdisciplinary STEAM tasks with defined language-learning outcomes; 
project-based approaches to language teaching; development of STEAM-integrated 
lesson plans with assessment rubrics. 



Theme 7. Socio-Emotional Learning (SEL) in English Language Teaching. 
Integration of socio-emotional competencies into language instruction; design of 
SEL-based communicative tasks; development of lesson plans combining language 
objectives with socio-emotional learning goals. 

1.​ Структура навчальної дисципліни 

Тема 
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Theme 1. 
Normative and 
Legal Framework 
for English 
Language Teaching 

8 2    6 8 2    6 

Theme 2. Gaming 
Technologies and 
Gamification in 
English Language 
Learning 

14 2 2   10 14 2    12 

Theme 3. Embodied 
Learning and the 
TPR Method 

16 2 2   12 16  2   14 

Theme 4. CLIL 
(Content and 
Language 
Integrated 
Learning)  

14 2 2   10 14  2   12 

Theme 5. Artificial 
Intelligence and 
Personalized 
Learning  

8  2   6 8     8 

Theme 7. STEAM 
Education and 
Interdisciplinary 
English Language 
Learning  

14 2 2   10 14     14 



Theme 8. 
Socio-Emotional 
Learning (SEL) in 
English Language 
Teaching. 

16 2 2   12 16     16 

Всього 90 12 12   66 90 4 4   82 
Методи навчання:  

За способом передачі інформації: 
Словесні: пояснення, розповідь, бесіда, лекція-презентація, інструктаж, 
вебінари 
Практичні: мікровикладання, створення ігрового контенту, розробка уроків, 
проектна робота, case-study, демонстрація технологій 
Наочні: спостереження, ілюстрація, демонстрація програмного забезпечення, 
використання ШІ. 
За ступенем самостійності мислення: 
Репродуктивні, пошукові, дослідницькі, творчі, проблемні, інноваційні 
За ступенем керування навчальною діяльністю: 
Під керівництвом викладача, самостійна робота здобувача, групова робота, 
парна робота, індивідуальні проекти 
Методи стимулювання інтересу до навчання: 
Практичне апробування технологій, створення власних освітніх ресурсів, участь 
у онлайн-конференціях, робота з реальними кейсами, peer-to-peer навчання, 
використання сучасних додатків та платформ, розробка ігрових проектів. 

Політика курсу (особливості проведення навчальних занять): від 
здобувача очікується здатність відповідати на питання за вивченим матеріалом, 
обговорення дискусійних питань, активна участь у практичних заняттях та 
виконання самостійної роботи. Політика освітньої компоненти ґрунтується на 
засадах академічної доброчесності, прийнятої в Університеті  
(https://surl.li/pgjpzb). Не допускаються будь-які види академічного плагіату, 
фальсифікація та фабрикація даних, списування; забороняється використання 
здобувачами освіти додаткових джерел інформації під час оцінювання 
навчальних результатів (у тому числі засобами електронного зв’язку). Якщо у 
ході освітньої діяльності здобувач використовує інтернет-ресурси, штучний 
інтелект або інші джерела інформації, він має про це обов’язково вказувати 
(наводити відповідні посилання). 

При використання ГШІ необхідно дотримуватись університетського 
положення (https://surl.li/aemakh) – при підготовці до практичних занять 
дозволено часткове використання ШІ для структурування матеріалу, підготовки 
презентацій, перекладання джерел з інших мов. Забороняється копіювання та 
генерація неправдивих фактів. Забороняється його використання в 
контрольованому середовищі під час проведення іспиту. 

https://surl.li/pgjpzb
https://surl.li/aemakh


Технічне й програмне забезпечення/обладнання, наочність: 
персональний комп’ютер, проєктор, екран/інтерактивна дошка, інтерактивнф 
онлайн платформи, платформа ZOOM/ 
Система оцінювання та вимоги: Оцінювання навчальних досягнень здобувачів 
здійснюється відповідно до Положення про порядок оцінювання знань 
здобувачів у Бердянському державному педагогічному університеті.  
Підсумковий рейтинг з навчальної дисципліни – це сума рейтингової оцінки за 
результатами поточної успішності здобувачів вищої освіти (сума балів за поточу 
роботу на практичних заняттях та балів за самостійну роботу) і рейтингової 
оцінки за результатами семестрового екзамену. 
За весь курс здобувач отримує максимум 100 балів (підсумкова оцінка). До їх 
складу входять: 
60 балів – поточний контроль успішності (включно з рубіжним контролем і 
контролем самостійної роботи); 
40 балів – підсумковий контроль (екзамен). 
Таблиця 1. Максимальна вага поточного та підсумкового контролю у балах 

Вид контролю 

Максимальна вага 
поточного та 
підсумкового 

контролю в балах 

Підсумкова 
оцінка 

Поточний контроль 

100 
Практичні заняття 40 
Самостійна робота 20 

Підсумковий контроль 
Екзамен 40 
Розподіл набраних здобувачем балів під час практичних занять 
Оцінювання здобувачів відбувається за шкалою 1-7 балів за всі види 
роботи: 
1 = F (критично низький рівень) 
2 = FX (незадовільно з можливістю перескладання) 
3 = E (задовільно) 
4 = D (задовільно+) 
5 = C (добре) 
6 = B (добре+) 
7 = A (відмінно) 
Здобувач отримує оцінки за роботу на кожному практичному занятті пплюс за 
виконання задвнь з самостійної роботи. 
Формула переведення балів за практичні заняття 
Nпракт = (A ÷ B) × 40 
Де: Nпракт = остаточні бали за практичні заняття  
A = сума всіх балів, отриманих здобувачем на практичних заняттях 



B = максимально можлива сума балів на практичних заняттях  
40 = максимальна кількість балів, що зараховується за практичні заняття згідно 
таблиці розподілу 
Формула переведення балів за самостійну роботу 
Nсам = (C ÷ D) × 20 
Де: Nсам = остаточні бали за самостійну роботу  
C = сума всіх балів, отриманих здобувачем за самостійну роботу 
D = максимально можлива сума балів за самостійну роботу  
20 = максимальна кількість балів, що зараховується за самостійну роботу згідно 
таблиці розподілу 

Таблиця 2. Розподіл набраних здобувачем балів під час підсумкового 
контролю 

Види робіт 
Кількість набраних балів 

F – FХ E – D С – В А 
Екзамен: 

Теоретичні питання (2) 5 10 15 20 
Практичне завдання 5 10 15 20 
Максимальна кількість 
набраних балів 10 20 30 40 

Підсумкова оцінка є сумою балів, набраних за весь курс навчання та під час 
екзамену (20+40+40=100) та вираховується за національною шкалою та шкалою 
ЄКТС. 

Таблиця 3. Внутрішня університетська шкала оцінювання 
Шкала оцінювання, що 

використовується в університеті Шкала оцінювання ЄКТС 

90-100 A 
78-89 B 
65-77 C 
58-64 D 
50-57 E 

35-49 FX (з можливістю повторного 
складання) 

1-34 F (з обов’язковим повторним вивченням 
ОК) 
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