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Мета та предмет курсу: практичне оволодіння мовою програмування С++ в 

обсязі необхідному для подальшої професійної діяльності. В процесі досягнення 

цієї мети здобувачі мають одержати достатній рівень відповідних 

компетентностей необхідних для розв’язку різного виду практичних завдань, а 

також підготовку до подальшої професійної діяльності. 
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Компетентності та програмні результати навчання:  

Загальні компетентності: 

− ЗК 05. Здатність до ефективного комунікування та до представлення 

складної комплексної інформації у стислій формі, використовуючи 

інформаційно-комунікаційні технології та відповідні технічні терміни. 

− ЗК 09. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Фахові компетентності: 

− ФК 01. датність розуміти та уміло використовувати психолого-

педагогічні знання для забезпечення психологічнобезпечного середовища в 

закладах освіти. 

− ФК 05. Здатність до проектування методик навчання учнів 

загальноосвітньої школи інформаційно-комунікаційним технологіям. 

− ФК 10. Здатність до використання знань методологічних основ та 

загальних підходів освіти для здійснення типових педагогічних досліджень. 

− ФК 11. Здатність раціонально планувати, здійснювати та оформляти 

результати творчої діяльності, спрямованої на педагогічний об’єкт. 

Результати навчання: 

− ПР 04. Представляти складну комплексну інформацію у стислій формі 

усно та письмово рідною та іноземною мовою, використовуючи комунікаційні 

навички та інформаційнокомунікаційні технології. 

− ПР 08. Оцінювати важливість базових знань фундаментальних розділів 

математики, фізики в обсязі, необхідному для володіння науковим апаратом 

комп’ютерних наук та використання методів моделювання в педагогічному та 

технологічному процесах. 

− ПР 12. Визначати та застосовувати технології психолого-педагогічної 

взаємодії в закладах освіти для забезпечення оптимального психологічного 

середовища на підставі знань психофізіологічних основ формування 

професійних умінь і навичок, методів вікової та педагогічної психології, методів 

психодіагностики, методів мотивації навчальної діяльності. 

− ПР 17. Розробляти, вдосконалювати та впроваджувати методики 

навчання інформаційно-комунікаційним технологіям на основі знань методів, 

засобів, форм навчання та їх класифікацій, характеристик, умов вибору та вимог 

до реалізації. 

− ПР 19. Здійснювати типове педагогічне дослідження, усвідомлюючи 

інтеграційну і взаємообумовлюючу сутність процесів виховання і навчання, їхню 

роль у розвитку людини і формуванні її особистості, на основі знань 

закономірностей і принципів, етапів і напрямків виховання й навчання. 

− ПР 20. Здійснювати творче перетворення педагогічних об’єктів, 

прагнучі нових та нестандартних рішень професійних завдань, на основі знань 

видів та особливостей здійснення розумових операцій. 

 



Зміст курсу:  

Змістовий модуль 1. Основи програмування на мові С++. Операції над 

даними 

Тема 1. Алфавіт, лексика та загальна структура програми на мові С++. 

Типи даних. 

Середовище програмування С++. Алфавіт, лексика та загальна структура 

програми на мові С++. Типи даних. Чисельні типи. Символьні типи. Внутрішнє 

представлення різних типів даних в пам’яті ЕОМ. 

Тема 2. Операції над даними. Введення виведення 

Сталі та змінні величини. Операції над даними. Оператори. Арифметичні 

операції. Операції відношення. Логічні операції. Побітові логічні операції. 

Пріоритет операцій. Заголовок функції і прототип функції. Час життя та область 

видимості змінних. Оператор привласнення. Спеціальні форми оператора 

привласнення. Стандартні функції мови програмування С++. Вирази. Функції 

вводу та виведення. 

Змістовий модуль 2. Основні синтаксичні конструкції мови програмування 

С++ 

Тема 3. Оператори розгалуження та варіанту 

Оператори розгалуження та варіанту. Оператор IF-ELSE. Оператор ELSE-

IF. Оператор SWITCH. 

Тема 4. Оператори циклу 

Оператор циклу FOR. Організація циклів з заздалегідь не відомим числом 

повторень. Оператор циклу WHILE. Оператор циклу DO – WHILE. Додаткові 

оператори управління циклом. Оператор BREAK. Оператор CONTINUE. 

 

Змістовий модуль 3. Масиви. Структури 

Тема 5. Масиви 

Масиви, синтаксис та використання. Одномірні масиви. Багатомірні 

масиви. Введення та виведення масивів. Пошук у масивах. Сортування масивів. 

Злиття масивів. 

Тема 6. Структури 

Структури. Перелічення. Об’єднання. Вказівний тип даних та динамічна 

пам’ять. Ініціалізація покажчиків. Операції над покажчиками. Посилання. 

Динамічні змінні. Оператори NEW та DELETE. Зв’язок вказівного типу та 

масивів. Покажчики. Адресна арифметика. Масиви покажчиків. Покажчики та 

багатомірні масиви. 

 

Змістовий модуль 4. Функції. Файли. ООП 

Тема 7: Функції. Файли 

Функції. Види параметрів функцій. Передача параметрів. Повертання 

результату. Векторні параметри. Параметри по замовчуванню. Невизначена 

кількість параметрів. Вказівки на функцію. Перезавантаження імен функцій. 



Рекурсія. Видимість, локальність та класи пам’яті змінних та функції. Файли. 

Текстові файлі. Двійкові файли. Структуровані файли. Функції для роботи з 

файлами. 

Тема 8. Основні поняття об’єктно-орієнтованого програмування 

Створення та використання класів. Інтерфейси та реалізації. Створення та 

використання об’єктів. Конструктори. Деструктори. Статистична пам’ять. Вільна 

пам’ять. Об’єкти класу та члени класу. Вектори об’єкту класу. Об’єкти змінного 

розміру. Наслідування. Наслідування об’єктів. Наслідування класів. Права 

доступу. Наслідування з декількох суперкласів. Перезавантаження методів. 

Поліморфізм. Пізніше зв’язування. Віртуальні функції. 

 

Методи навчання:  

− методи організації і здійснення навчально-пізнавальної діяльності:  

o пояснення 

o розповідь 

o бесіда 

o ілюстрування 

o демонстрування 

− методи стимулювання навчальної діяльності:  

o навчальна дискусія 

o забезпечення успіху в навчанні 

o створення ситуації інтересу у процесі викладення 

o опора на життєвий досвід здобувача 

− методи контролю і самоконтролю у навчанні: 

o індивідуальне опитування, фронтальне опитування 

o тестовий контроль 

− практичні методи: 

o виконання завдань з використанням засобів дистанційного навчання 

(інтерактивні відеоконференції і консультації на платформі Zoom та за 

допомогою програм-месенджерів) 

o самостійна робота з літературними джерелами та електронним 

навчально-методичним комплексом дисципліни 

 

Політика курсу (особливості проведення навчальних занять): навчальний 

курс передбачає лекційні, лабораторні заняття, самостійну та індивідуальну 

роботу здобувачів. За підсумками лекційних занять здобувачі мають знати 

основні положення навчального курсу. Лабораторні заняття передбачають 

дискусію за темою, а також виконання практичних завдань. Підготовка завдань 

до самостійних та індивідуальних робіт здійснюється за допомогою відповідного 

програмного забезпечення та передбачає усне опитування здобувачів за певною 

темою та результатами самостійного виконання практичних завдань на 

груповій/індивідуальній консультації. Для зручного опрацювання здобувачами 



змісту курсу передбачено використання навчально-методичних матеріалів, 

розташованих на платформі Moodle. 

Політика освітньої компоненти ґрунтується на засадах академічної 

доброчесності, прийнятої в Університеті (https://bdpu.org.ua/wp-

content/uploads/2020/03/akademdobrochesnist-_sayt.pdf). Не допускається 

академічний плагіат, фальсифікація і фабрикація даних, списування; 

забороняється використання здобувачами освіти додаткових джерел інформації 

під час оцінювання навчальних результатів (у тому числі засобами електронного 

зв’язку). Якщо у ході освітньої діяльності здобувач використовує інтернет-

ресурси, штучний інтелект або інші джерела інформації, він має про це 

обов’язково вказувати (наводити відповідні посилання). 

 

Технічне й програмне забезпечення/обладнання, наочність: комп’ютер, 

спеціалізоване програмне забезпечення для розробки програм мовою 

програмування С++. 

 

Система оцінювання та вимоги: 

Поточний контроль та самостійна робота Сума 

Змістовий модуль 1 Змістовий модуль 2 

100 

Т1 Т2 Т3 Т4 

10 10 10 10 

Змістовий модуль 3 Змістовий модуль 4 

Т5 Т6 Т7 Т8 

15 15 15 15 

 

Для оцінювання навчальних досягнень здобувачів вищої освіти 

застосовують внутрішню університетську шкалу. Мінімальний пороговий рівень 

оцінки з освітньої компоненти є єдиним в Університеті, не залежить від форм і 

методів оцінювання і складає 50 балів. 

Оцінка за  

університетською шкалою 

Оцінка за  

шкалою ECTS 

90 – 100 А 

78 – 89 В 

65 – 77 С 

58 – 64 D 

50 – 57 Е 

35 – 49 FX   (з можливістю повторного складання) 

1 – 34 F  (з обов’язковим повторним вивченням ОК) 
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