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Мета та предмет курсу 

Метою викладання навчальної дисципліни «Графічна діяльність з 

комп’ютерною підтримкою» є формування графічної культури майбутнього 

педагога шляхом  формування таких компетенцій як інформаційна, проектно-

конструкторська, комунікативна; опанування студентами основних моделей 

представлення графічної інформації в комп'ютері, принципів функціонування 

графічних пакетів, вміння вибрати відповідний інструментарій для вирішення 

професійних завдань. 

 



Предмет курсу: особливості та специфіка формування графічних навичок в 

учасників освітнього процесу; вивчення візуальних технологій для розвитку 

творчих навичок; форми та методи використання інтерактивних інструментів 

для створення візуальних проєктів. 

 

Компетентності та програмні результати навчання 

Компетентності та програмні результати навчання:  

 

 
№ з/п Програмні 

компетентності 

Компетенції* Результати навчання 

1. Загальні Соціально-

особистісні 

Знати: 

 норми етики, правила культури 

поведінки;  

 правила спілкування із суб’єктами 

освітнього процесу, способи 

самоорганізації власної діяльності 

відповідно до професійних завдань; 

  способи налагодження 

конструктивних професійних зв’язків 

із суб’єктами освітнього процесу для 

розв’язання професійних завдань 

щодо діяльнісного підходу до 

організації освітнього процесу учнів  

1–4 класів. 

Вміти: 

 використовувати принципи, норми 

етики, правила культури поведінки, 

правову культуру у стосунках з 

людьми на основі загальнолюдських 

і національних цінностей, норм 

суспільної моралі;  

 адаптуватися та будувати 

спілкування із суб’єктами освітнього 

процесу на принципах гуманізації й 

довіри;  

 налагоджувати конструктивні 

професійні зв’язки із суб’єктами 

освітнього процесу , громадськістю, 

засобами масової для розв’язання 

професійних завдань щодо 

діяльнісного підходу до організації 

освітнього процесу учнів  1–4 класів. 
2. Загальнонаукові Знати: 

 способи аналізу, оцінки, 

прогнозування соціальних процесів 

суспільного життя;  



 основні поняття з фундаментальних 

наук в обсязі, необхідному для 

освоєння дисциплін циклу 

професійної підготовки, з метою 

здійснення навчання здобувачів 

початкової освіти через гру як 

провідний спосіб діяльності; 

 способи здійснення сучасних 

наукових досліджень; 

 основні засади  запровадження 

Концепції нової української школи. 

 Вміти: 

 аналізувати, оцінювати, прогнозувати 

соціальні процеси суспільного життя 

(здатність до аналізу, оцінки, 

прогнозування освітнього процесу) 

під час формування в  молодших 

школярів ключових компетентностей 

через гру як провідний спосіб 

діяльності; 

 використовувати базові знання з 

фундаментальних наук в обсязі, 

необхідному для освоєння дисциплін 

циклу професійної підготовки, з 

метою формування ключових 

компетентностей молодших 

школярів; 

 визначати науковий апарат, 

планувати, організовувати, 

проводити наукове дослідження, 

опрацьовувати його результати  із 

застосуванням методів математичної 

статистики щодо визначення 

ефективних підходів до навчання 

учнів початкової школи за 

допомогою діяльнісного підходу; 

 здійснювати пошук 

найефективніших методів 

педагогічної діяльності в умовах 

переходу до особистісно 

орієнтованої парадигми освіти, що 

передбачає нові підходи до всіх 

напрямів її здійснення. 
3.  Інструментальні Знати: 

 нормативні документи, в яких 

визначено цілі і завдання початкової 

освітиі; 

 методичні підходи до формування в 



молодших школярів ключових 

компетеностей; 

 критерії оцінювання навчальних 

досягнень учнів початкової школи з 

освітніх галузей; 

  державні вимоги до рівня 

загальноосвітньої підготовки дітей; 

 засоби, форми і методи організації 

діяльності молодших школярів у 

процесі формування галузевих 

компетентностей; 

  сучасні навчальні технології, 

інноваційні підходи, передовий 

педагогічний досвід щодо 

формування в учнів початкової 

школи окремих предметних 

компетенцій. 

Вміти: 

 користуватися нормативними 

документами та реалізовувати на 

практиці цілі і завдання здійснення 

початкової освіти; 

 реалізувати у процесі освіти учнів                      

1–4 класів основні положення 

дидактики та часткових методик; 

 організовувати процес навчання з 

позиції партнерства всіх його 

учасників; 

 дотримуватися критеріїв оцінювання 

навчальних досягнень учнів 

початкової школи з освітніх галузей; 

 обирати діяльнісний підхід як метод 

організації освітнього процесу 

молодших школярів; 

 упроваджувати сучасні навчальні 

технології, інноваційні підходи, 

передовий педагогічний досвід щодо 

формування в молодших школярів 

окремих предметних компетенцій.. 
4. Фахові Здатність 

використовувати 

основи теорії та 

методології освіти у 

професійній діяльності  

 

Знати: 

 методичні підходи до здійснення 

освіти учнів початкової школи на 

засадах діяльнісного підходу 

 основні положення навчання через 

гру  

 культурологічну і медіаспрямованість 

шкільної освіти;  

 сутність процесу навчання з позиції 



партнерства всіх його учасників.  

Вміти: 

 здійснювати процес навчання 

молодших школярів на засадах 

діяльнісного підходу; 

 реалізувати у процесі освіти учнів                      

1–4 класів основні положення 

навчання через гру; 

 організовувати процес навчання з 

позиції партнерства всіх його 

учасників.  

 
5.  Здатність проектувати і 

здійснювати освітній 

процес з урахуванням 

сучасної 

соціокультурної 

ситуації та рівня 

розвитку особистості  

 

Знати: 

 методичні підходи до проведення 

уроків в початковій школі на основі 

використання діяльнісного підходу; 

 методику позаурочної та позакласної 

роботи в початковій ланці ЗЗСО щодо 

формування у здобувачів освіти 

здатності працювати в команді. 

Вміти: 

 проводити  уроки в початковій школі 

на основі використання діяльнісного 

підходу; 

 організовувати позаурочну та 

позакласну роботу в початковій ланці 

ЗЗСО щодо формування у здобувачів 

освіти здатності працювати в команді. 
6.  Здатність 

діагностувати і 

оцінювати рівень 

розвитку, досягнень та 

освітніх потреб 

особистості 

Знати засоби і методики діагностики 

рівня розвитку, досягнень та освітніх 

потреб молодшого школяра в контексті 

роботи в команді. 

Вміти: 

 діагностувати рівень розвитку, 

досягнень і освітніх потреб 

молодшого школяра в контексті 

командної роботи; 

 обирати сучасні технології навчання, 

що сприяють досягненню якості 

процесу освіти молодших школярів. 

 

Зміст курсу:  

 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 1. 

Комп'ютерна графіка як сфера графічного дизайну. 



Тема 1.1.-1.2.Графічна діяльність як складник фахової компетентності 

сучасного вчителя початкової школи. Роль графічних технологій, 

формування професійних навичок вчителя через застосування 

комп'ютерних графічних інструментів. 
Дизайн як специфічний вид проектної діяльності. Види дизайну. Основні 

поняття графічного дизайну. Дизайн як творчий метод. Основний метод 

дизайну: художньо-образне моделювання об'єкта за допомогою композиційного 

формоутворення.  

Теоретичні основи комп'ютерної графіки. Види комп'ютерної графіки. 

Основні поняття комп'ютерної графіки. Векторні та растрові формати. 

Програмні засоби комп'ютерної графіки. Інтерфейс растрового редактора Adobe 

Photoshop. Інструменти малювання в Adobe Photoshop. Шари в растровому 

редакторі, управління та малювання в шарах. 

 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 2. 

Графічні редактори, види комп’ютерної графіки. 

 

Тема 2.1-2.2. Цифрові засоби створення, редагування та візуалізації 

графічної інформації. Засоби зберігання і передачі графічної інформації. 

 

Типи графічних редакторів. Растрові графічні редактори. Векторні графічні 

редактори. Гібридні графічні редактори. Властивості векторних і растрових 

зображень. Сфери застосування і характерні особливості. 

Формати графічних файлів. Файли растрової графіки. Файли векторної 

графіки. Параметри графічних файлів. Формати растрової графіки PSD, TIFF, 

BMP, GIF, JPEG. Векторні формати EPS, DCS, PDF. Проблема стиснення і 

перетворення графічних файлів. Класичний і сучасні методи стиснення 

зображення. 

 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 3-4. 

Формальна та предметно-просторова композиція. 

 

Тема 3.1. – 4.1. Композиція в комп'ютерній графіці. Колір як засіб виразності 

та спосіб подачі інформації в графічному зображенні. 
Критерії гармонії в графічному зображенні: рівновага, єдність і 

супідрядності. Художній образ. Настрій і засоби його вираження в зображенні. 

Асоціативна композиція. Види композиції. Створення формальних композицій. 

Золотий перетин в графічній композиції. Точки та лінії золотого перетину. 



Композиційний центр в графічному зображенні. Логічний центр в графічному 

зображенні. Рівновага в графічному зображенні та способи її створення.  

Колір як засіб виразності та спосіб подачі інформації в графічному 

зображенні. Колір як домінанта. Колір як фон. Колір як засіб вираження 

атмосфери зображення. Колір в композиції і в комп'ютерній графіці. Колірні 

моделі в комп'ютерній графіці. Способи створення колірної гармонії в 

композиції. 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 5-6. 

Специфіка сприймання текстової інформації в комп’ютері. 

Тема 5.1. – 6.1. Шрифтова інформація в графічному зображенні. Принцип 

модальності в графічному зображенні. 

 
Шрифт як елемент графічного зображення. Принципи добору та 

використання шрифтів в графічному зображенні. Основи зорового сприймання 

текстової інформації. Гармонічна візуалізація тексту: основні принципи та 

прийоми в типографіці. Основи типографіки в графічному дизайні. Анатомія 

шрифту. Основи шрифтової композиції. Комп'ютерна графіка та основи дизайну 

листівки, оголошення, буклету. 

 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 7-8. 

Інформатизація початкової освіти. 

Тема 7.1. – 8.1. Графіка як засіб комунікації між вчителем і учнями. 

Інформатизація освіти як процес розвитку інформаційного суспільства 

Вимоги до вчителя початкових класів в умовах інформаційного 

суспільства. Пропедевтика вивчення інформатики та можливості застосування 

ІКТ в початкових класах. Санітарно-гігієнічні вимоги до застосування ІКТ. 

Використання графічних програм для розвитку творчого мислення, емоційного 

інтелекту у здобувачів першої вищої освіти. Психологічні умови ефективного 

діалогу дитини з комп’ютером. Методичні рекомендації до оптимізації 

навчально-виховного процесу засобами ІКТ. 

 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 9-10. Навчально-виховна діяльність учителя 

початкових класів в умовах інформатизації освіти. 

 

Тема 9.1.- 10.1. Інформатизація освіти як процес розвитку інформаційного 

суспільства. Використання цифрових графічних інструментів, створення 



навчальних візуальних матеріалів для підтримки сучасних освітніх 

стандартів. 
Організаційна та контрольно-оцінювальна діяльність учителя засобами 

ІКТ. Навчально-виховна діяльність учителя початкових класів в 

інформаційному суспільстві. Можливості застосування ІКТ в освітній галузі 

«Мистецтво». Структура уроків музики, образотворчого мистецтва. 

Застосування ІКТ в освітній галузі «Мистецтво».  

Робота вчителя початкових класів з Windows Movie Maker. Контроль і 

оцінювання навчальних досягнень учнів початкових класів. Вікторини і 

кросворди в оцінюванні молодших школярів. Тестовий комп’ютерний контроль. 

Програмний матеріал контрольно-оцінювального характеру для молодших 

школярів, його добір та створення. 

 

Методи навчання: Метод проєктів, бесіда, пояснення, лекція, інструктаж, 

дискусія, диспут, сторітелінг, робота з першоджерелами, метод зацікавлення, 

метод емоційного сплеску та заохочення, метод проблемного навчання, 

мозковий штурм, методи розвитку критичного мислення, метод рефлексії та 

самооцінки здобувачів вищої освіти. 

Політика курсу (особливості проведення навчальних занять): 

Навчальний курс складається з лекційних, семінарських занять, самостійної та 

індивідуально-дослідної роботи. Навчання є практико-орієнтованим: програмою 

передбачено залучення фахівців-експертів відповідної галузі до проведення 

аудиторних занять. Заохочується висловлювання власної точки зору, творчий 

підхід до виконання передбачених програмою курсу завдань. Обов’язковим є 

дотримання принципів академічної доброчесності. 

Підготовка до семінарських занять передбачає усне опрацювання теоретичних 

питань за темою, спираючись на перелік рекомендованої літератури та 

самостійний пошук джерел для отримання необхідної інформації, з подальшим 

їх обговоренням у форматі дискусій, мозкових штурмів тощо. В умовах 

дистанційного навчання лекційні, семінарські заняття проводитимуться в 

онлайн-режимі у визначений розкладом час. 

Самостійні та індивідуально-дослідні роботи надсилаються на оцінювання через 

систему Moodle у визначений політикою курсу термін. Консультації здобувачів 

проводитимуться згідно з визначеним графіком. 

Студентам важливо представити практику забезпечення системного 

формування гнучких умінь і навичок особистості та відповідних ключових 

компетентностей на засадах політики доброчесності згідно з Положенням про 

академічну доброчесність у Бердянському державному педагогічному 

університеті та в умовах варіативності змісту початкової освіти за допомогою 



відповідних педагогічних інструментів, що забезпечується імплементацією 

тренінгових вправ.  

 

Технічне й програмне забезпечення/обладнання, наочність: технічне 

(ноутбук, мультимедійне обладнання, інтерактивна дошка тощо); програмне 

(Microsoft Office (Power Point, Word), Zoom, Moodle, репозитарій); наочність 

(мультимедійні презентації, навчальні фільми). 

Система оцінювання та вимоги: внутрішня університетська 100-бальна 

шкала. Після вивчення навчальної дисципліни їх результати конвертуються у 

шкалу ECTS шляхом ранжування навчальних досягнень згідно з Положенням 

про оцінювання навчальних досягнень здобувачів вищої освіти у Бердянському 

державному педагогічному університеті https://bdpu.org.ua/normatyvna-baza-

bdpu/regulations-of-educationa/organization-of-educational-activities/ 

 

Поточне тестування та самостійна робота Сума 

ЗМ 1 ЗМ 2 ЗМ 3-4 ЗМ 5-6 ЗМ 7-8 ЗМ 9-10 

100 

Т1.1-

1.2 

Т-

2.1-

2.2 

Т-

3.1 

Т-

4.1 

Т-

5.1. 

 

Т-

6.1 

Т-

7.1 

Т-8.1 Т9.1-

10.1 

Т-

10.1 

10 

 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 

 

 

Загальна сума балів розраховується як середньоарифметичний показник 

роботи здобувача вищої освіти протягом шести модулів.  

 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Сума балів за всі види 

навчальної діяльності 

Оцінка за національною шкалою 

для заліку 

90-100 А 

зараховано 

78-89 B 

65-77 C 

58-64 D 

50-57 E 

35-49 FX не зараховано з можливістю повторного складання 

1-34 F 
не зараховано з обов’язковим повторним вивченням 

дисципліни 
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